Informacia 2 o oprave sutainych podkladov

Verejny obstaravatel opravuje znenie sutaznych podkladov nasledovne:
Bod 24.2.

Namiesto: Lehota na predkladanie ponuk uplynie 17.02.2023 o 10:00 hod.

M3 byt: Lehota na predkladanie ponuk uplynie 17.03.2023 o 10:00 hod.

Bod 26.1.

Namiesto: Otvaranie ponuk sa uskuto¢ni dfa 17.02.2023 o 11:30 hod.

Ma byt: Otvaranie ponuk sa uskutoéni dria 17.03.2023 o0 11:30 hod.

Bod 36.

Namiesto:

PRILOHA C. 1A - OPIS PREDMETU ZAKAZKY - CAST 1
VYUKOVY SYSTEM - LUDSKE TELO

V pripade, Ze v opise predmetu zdkazky sa uvadzaju konkrétne nazvy alebo zobrazenia postupov,
tovarov a zariadeni, verejny obstardvatel umoZiuje dodanie ekvivalentov podla ZOVO. Posudenie
ekvivalentnosti je vylucne v kompetencii verejného obstaravatela. Dokazné bremeno o sulade
vlastnosti ekvivalentu s opisom predmetu zakazky je na strane uchddzaca. Na dodanie ekvivalentu je
potrebné upozornit v ponuke Pri pouZiti ekvivalentného rieSenia niektorych druhov materiélov,
vyrobkov a technologickych zariadeni musia tieto mat vlastnosti (parametre) rovnocenné vlastnostiam
(kvalitativnym, technickym a estetickym parametrom) vyrobkov (materidlov, technoldgii, atd'.), ktoré
uviedol verejny obstaravatel v opise predmetu zakazky.

Vyukovy systém — ludské telo (1 kpl)
Kompletny systém (kpl) pre uéely tojto verejnej sitaze je zloZeny z poloziek 1, 2 a 3.

(2) (4)

Popis a typ PocCet m,j
Licencia — ucitel'ska pre min 16 Ziakov ks 1
Licencia — Ziacka ks 16
Okuliare na virtudlnu realitu (min. 256GB) ks 17

Cena celkom bez DPH

Cena celkom s DPH

Specifikacia:



1. Vyukovy systém — luské telo | 1 kpl

Systémy ludského tela s realisticky vymodelovanymi anatomickymi Struktdrami
PoZadované podporované zariadenia:
o Mobilna VR verzia — pre VR okuliare
o Desktop VR verzia (OS Windows 10 alebo ekv. OS): Oculus Rift, HTC Vive /Vive Pro,
Windows Mixed Reality, XTAL (alebo ekvivalenty)
o Smartfény a Tablety — iOS, Android
e Moznost neobmedzeného poctu stiahnuti pre Studentov aj do ich vlastnych zariadeni
Jednoduché a uzivatelsky prijemné ovladanie aplikacie
Nazov anatomickych struktir v latinskom / slovenskom resp. ¢eskom jazyku
Popis anatomickych Struktur v slovenskom resp. ¢eskom jazyku
Funkcia vyhladavania, skyvania, spriehladrfiovania, rotovania anatomickych Struktur
e Funkcia rezov v lubovolnom smere v redlnom case
e Dynamické vedomostné testy pre Studentov
e Latinskd nomenklatura pre kazdu anatomicku Strukturu

Aplikacia musi obsahovat:

e Kostrovy systém * Mocovy systém

* Svalovy systém e Endokrinny systém

¢ Centralny nervovy systém e Lymfaticky systém

e Periférny nervovy systém ¢ Systém spojivovych tkaniv

o Arteridlny systém ® Senzoricky systém

* VVendzny systém ¢ Mikroanatomicky model oka

¢ Dychaci systém ¢ Mikroanatomicky model prierezu zubu
® Kozny systém ¢ Mikroanatomicky model ucha

e Traviaci systém ¢ Mikroanatomicky model koze

* Rozmnozovaci systém e Zenské torzo so vietkymi systémami

Pozadované funkcionality

Zakladné funkcionality:

1. Vyberanie / uchopenie 3D anatomickych ¢asti priamo z virtudlneho anatomického modelu, ovlddanie
rukami pomocou VR ovladacov

2. Infomonitor - uZivatel ndjde popis ku kazdej anatomicej struktdre. V infomonitore moéze menit jazyk
nazvov anatomickych Struktur (latinsky / SK,CZ, nazov), menit velkost pisma, menit velkost infomonitora.
3. Jednoduché vyhladavanie anatomickych ¢asti z virtualneho tela - pomocou virtualnej kldvesnice, ktora
ponuka uZzivatelovi ndzvy anatomickych €asti s ukazkou 3D modelu nad virtualnou klavesnicou.

4. Zvyrazriovanie modelov - uZivatel moze jednoducho vyznacovat a zvyraziovat anatomické Casti, ktoré su
prenho dolezité.

5. Spriehladriovanie - uzivatel méze spriehladnit anatomicky model a potom prezerat vnutorné vizby medzi
anatomickymi ¢astami pod spriehladnenym modelom.

6. Test - aplikacia obsahuje test pre Studentov, ktori m6zZu otestovat svoje vedomosti z anatomie.

Specialne funkcionality:

1. uzivatel 40 - ndsobne zmensi, potom méze vletiet do fudského tela a v 360 stupriovom zornom poli
prezerat anatomické Struktury z inak

nedostupne] perspektivy.




2. uzivatel po uchopeni reznej plochy moze vytvarat rezy ludského tela v redlnom Case a prezerat si
anatomické modely v fubovolnom reze.

3. Multiuser - v tejto licencii sa uzivatel méze prihlasit ako ucitel a vytvorit tak virtualnu anatomicku ucebriu,
do ktorej sa mozu poprihlasovat studenti. Ucitel teda moze vysvetlovat studentom ucivo z anatomie v
kolaborativnej 3D virtuélnej realite s moznostou 360 stupriového zorného pola.

1.3. Okuliare na virtualnu realitu (min. 256GB)

Okuliare na virtualnu realitu samostatne fungujuce,

pripojenie cez Bluetooth, Wi-Fi a USB-C, ovladac suéastou balenia, mikrofén, slichadla,
Obnovovacia frekvencia :min. 90 Hz

Rozlisenie na jedno oko :min. QHD 1832 x 1920 px

Celkové rozlisenie :min. 4K 3664 x 1920 px

Ma byt:

PRILOHA C. 1A - OPIS PREDMETU ZAKAZKY — CAST 1

VYUKOVY SYSTEM - LUDSKE TELO

V pripade, Ze v opise predmetu zdkazky sa uvadzaju konkrétne nazvy alebo zobrazenia postupov,
tovarov a zariadeni, verejny obstardvatel umoZiuje dodanie ekvivalentov podla ZOVO. Posudenie
ekvivalentnosti je vylucne v kompetencii verejného obstaravatela. Dokazné bremeno o sulade
vlastnosti ekvivalentu s opisom predmetu zakazky je na strane uchddzaca. Na dodanie ekvivalentu je
potrebné upozornit v ponuke Pri pouZiti ekvivalentného rieSenia niektorych druhov materiélov,
vyrobkov a technologickych zariadeni musia tieto mat vlastnosti (parametre) rovnocenné vlastnostiam
(kvalitativnym, technickym a estetickym parametrom) vyrobkov (materidlov, technoldgii, atd'.), ktoré
uviedol verejny obstaravatel v opise predmetu zakazky.

Vyukovy systém — ludské telo (1 kpl)
Kompletny systém (kpl) pre tGéely tejto verejnej sutaZe je zloZeny z poloziek 1,2 a 3.

(2) )
Popis a typ Pocet m,j
Licencia — ucitel'ska pre min 16 Ziakov ks 1
Licencia — Ziacka ks 16
Okuliare na virtualnu realitu (min. 256GB) ks 17
Specifikacia:
1. Vyukovy systém — [uské telo ‘ 1 kpl

o Systémy ludského tela s realisticky vymodelovanymi anatomickymi Struktdrami
e PoZadované podporované zariadenia:
o Mobilna VR verzia — pre VR okuliare
o Desktop VR verzia (OS Windows 10 alebo ekv. OS): Oculus Rift, HTC Vive /Vive Pro,
Windows Mixed Reality, XTAL (alebo ekvivalenty)
o Smartfény a Tablety — iOS, Android




e Moznost neobmedzeného poctu stiahnuti pre Studentov aj do ich vlastnych zariadeni
e Jednoduché a uzivatelsky prijemné ovladanie aplikacie
Nazov anatomickych Struktir v latinskom / slovenskom resp. ¢eskom jazyku
Popis anatomickych Struktir v slovenskom resp. ¢eskom jazyku
Funkcia vyhladavania, skyvania, spriehladrfiovania, rotovania anatomickych struktur
e  Funkcia rezov v [lubovolnom smere v redlnom case
e Dynamické vedomostné testy pre Studentov
e Latinskd nomenklatira pre kazdd anatomicku Strukturu
Aplikacia musi obsahovat:

¢ Kostrovy systém * Mocovy systém

¢ Svalovy systém ¢ Endokrinny systém

¢ Centralny nervovy systém e Lymfaticky systém

e Periférny nervovy systém ¢ Systém spojivovych tkaniv

e Arterialny systém ¢ Senzoricky systém

* \Vendzny systém ¢ Mikroanatomicky model oka

¢ Dychaci systém ¢ Mikroanatomicky model prierezu zubu
® Kozny systém ¢ Mikroanatomicky model ucha

e Traviaci systém ¢ Mikroanatomicky model koZe

® Rozmnozovaci systém e Zenské torzo so vietkymi systémami

Pozadované funkcionality

Zakladné funkcionality:

1. Vyberanie / uchopenie 3D anatomickych ¢asti priamo z virtuadlneho anatomického modelu, ovladanie
rukami pomocou VR ovladacov

2. Infomonitor - uzivatel najde popis ku kazdej anatomickej Struktdre. V infomonitore moze menit jazyk
nazvov anatomickych struktur (latinsky / SK,CZ, nazov), menit velkost pisma, menit velkost infomonitora.

3. Jednoduché vyhladavanie anatomickych €asti z virtualneho tela - pomocou virtualnej kldvesnice, ktora
ponuka uZzivatelovi ndzvy anatomickych €asti s ukazkou 3D modelu nad virtualnou klavesnicou.

4. Zvyrazriovanie modelov - uZivatel moze jednoducho vyznacovat a zvyraznovat anatomické Casti, ktoré su
prenho dolezité.

5. Spriehladnovanie - uZivatel méze spriehladnit anatomicky model a potom prezerat vnitorné vazby medzi
anatomickymi ¢astami pod spriehfadnenym modelom.

6. Test - aplikacia obsahuje test pre studentov, ktori m6Zu otestovat svoje vedomosti z anatdmie.

7. Moznost prepinat VR prostredie minimalne v rozsahu: realne prostredie / rozsirena realita, tmavé
prostredie, vyukova miestnost.

8. Moznost zobrazit vSetky systémy naraz (kosti, svaly, tepny, Zily, nervy, vnitorné organy....) aspon
v rozsahu regidnov - hlava, trup, konéatiny.

9. Moznost rychleho prepinania medzi zobrazenim oblasti a celého tela s rozdelenim tela na
minimalne 4 Casti ( hlava a krk, trup, horna koncatina, dolna koncatina)

10. Minimalne 65 roznych animacii pohybov svalov a svalovych skupin (hlava, trup, koncatiny) s
moznostou zvyraznenia a zobrazenia nazvu kazdej Struktiry pocas animacie.

Interaktivny vyukovy program (tutorial) s moZnostou vyskusat si jednotlivé funkcie a ovladanie v
testovacom rezime. Moznost vyskusat si zakladné funkcie a interakcie aspori v rozsahu: pohyb po
miestnosti, interakcia s predmetmi, interakcia s pouZzivatel'skym prostredim, skryvanie Struktur,
vykonanie funkcie, vratenie funkcie, otacanie tela, pohyby tela.

11. MozZnost ovladat aplikaciu bez pouZitia ovladadov, iba pomocou sledovania ruk.

12. Moznost pripravit vyucovacie hodiny dopredu / ulozZit stav scény (minimalne uloZenie zapnutych
systémov, uloZenie polohy vybranych struktur).

13. Moznost kreslit a zvyrazniovat veci v priestore.




Plynulé zobrazenie, obraz aplikacie sa musi obnovit aspor 60-krat za sekundu v reZime zobrazenia s
aspon 2 celymi systémami zapnutymi naraz.

13. Minimalne 5 000 dostupnych anatomickych Struktir so zobrazenim ndzvu, latinského nazvu

a popisu.

14. Aplikacia pouzitefnda na réznych mobilnych a desktopovych verzidch virtudlnych okuliarov
(minimalne: Oculus Quest 2, Rift S).

15. MozZnost prepinania jazyka aplikacie v rozsahu anatomického popisu, nazvov anatomickych
Struktur a uzivatelského prostredia na slovensky, Cesky a anglicky jazyk.

K dispozicii technickd podpora od slovensky hovoriaceho technika.

16. Moznost rezimu jedného pouZzivatela a viacerych pouzivatelov v 3D virtudlnej anatomicke;j
ucebni s 360° zornym polom.

17. V reZime pre viacerych pouZzivatelfov moznost vyucby na mieste alebo na dialku s prenosom
zvuku a obrazu. Studenti mé7u pracovat samostatne v reZime viacerych pouzivatelov s anatomicky
presnym telom. Ucitel md moznost povolit alebo zakazat interakciu Studentov so Struktdrami

a presunut studentov priamo na jeho poziciu. Ucitel moze tiez vidiet pocet Studentov pripojenych
do miestnosti.

Ovladacie prvky aplikacie musia obsahovat aspon tieto funkcie:

MozZnost zvyraznit jednotlivé anatomické Struktiry u vSetkych anatomickych systémoch.
Moznost skryt jednotlivé anatomické struktury u vsetkych anatomickych systémoch.

MozZnost ndjst jednotlivé anatomické struktury u vsetkych anatomickych systémoch.

MozZnost otacat jednotlivé anatomické Struktiry u vsetkych anatomickych systémoch.

MozZnost zapnut transparentnost Struktdr u vsetkych anatomickych systémoch.

MozZnost zvyraznenia celého anatomického systému v fudskom tele s moZnostou zobrazenia
vnutornych Struktur na projekcii vonkajsich struktar.

MozZnost menit Uroven vrstiev svalového systému so schopnostou postupného navrstvovania
jednotlivych svalovych vrstiev.

Moznost nahladu muzskej a Zenskej anatomie.

Moznost zmeny polohy pozorovaného tela zo stojacej do leZiace;.

Moznost rezania v redlnom case v [ubovolnej rovine fudského tela u vsetkych anatomickych
systémoch naraz .

Moznost pribliZzenia a oddialenia vSetkych struktar.

Moznost uchopenia jednotlivych struktdr z lubovolnej Casti virtudlnej miestnosti a moznost
manipulovat s nimi.

Moznost lubovolného usporiadania Struktur v priestore.

Moznost rychleho vratenia anatomickych struktidr do pévodnej polohy po jednotlivych krokoch.
Moznost rychleho zobrazenia informdcii o Struktdrach prostrednictvom informacnej tabule.
Moznost minimalne 40-nasobného zvadsenia vsetkych struktur jednotlivo a celého ludského tela
naraz.

Testovanie Studentov s hodnotenim v redlnom case.

Moznost volného pohybu po virtudlnej miestnosti vo vsetkych smeroch.

Schopnost otacat anatomicky model tela na pravu a lavud stranu a pohybovat telom smerom hore
a dole.

Specialne funkcionality:

1. uzivatel 40 - ndsobne zmensi, potom méze vletiet do ludského tela a v 360 stupriovom zornom poli
prezerat anatomické Struktury z inak

nedostupnej perspektivy.




2. uzivatel po uchopeni reznej plochy moze vytvarat rezy ludského tela v redlnom ¢ase a prezerat si
anatomické modely v fubovolnom reze.

3. Multiuser - v tejto licencii sa uzivatel méze prihlasit ako ucitel a vytvorit tak virtualnu anatomickd uéebriu,
do ktorej sa mozu poprihlasovat studenti. Ucitel teda méze vysvetlovat studentom uéivo z anatomie v
kolaborativnej 3D virtuélnej realite s moznostou 360 stupriového zorného pola.

1.3. Okuliare na virtualnu realitu (min. 256GB)

Okuliare na virtualnu realitu samostatne fungujuce,

pripojenie cez Bluetooth, Wi-Fi a USB-C, ovladac suéastou balenia, mikrofén, slichadla,
Obnovovacia frekvencia :min. 90 Hz

Rozlisenie na jedno oko :min. QHD 1832 x 1920 px

Celkové rozliSenie :min. 4K 3664 x 1920 px




